Museos y arquitectura

La arquitectura museografica
de Dzibilchaltun

=

El Museo del Pueblo Maya, construido en 1995 por iniciativa de la Coordinacién
Nacional de Museos y Exposiciones (CNME), es obra arquitectonica de Fernando
Gonzalez Gortazar, distinguido como arquitecto y disenador de espacios y de
estructuras expresivas. La arquitectura del museo al que nos referimos, obede-
ce a la metodologia teérica de su autor, a partir de un ineludible funcionalismo,
heredero sin duda de los postulados teéricos de la escuela alemana Bauhaus, no
sin haber sido tamizados para nuestro medio
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Gonzalez Gortazar nos

Ademés del necesario enfoque precedente, ~ habla de la estructura urbana
Gonzalez Gortazar también se sitiia dentro de cercana y de la solidez de
la tradicion alemana, de la “voluntad de for- formas caracteristicas de la

ma”, para interpretarla con habilidad en la
elecciéon de un tradicionalismo inteligente,
adaptado a la modernidad, es decir, a su mo-
mento actual.

arquitectura vernacula y de
la arqueolégica.

Con estas ideas fundamentales, el arquitecto de Dzibilchaltiin parte de una
consideracion inicial del sitio en la arqueologia y en la historia, al plantear un
proyecto para un museo con esta orientacion tematica.

Asi, nos habla de la estructura urbana cercana y de la solidez de formas carac-
teristicas de la arquitectura vernacula y de la arqueoldgica. De éstas, particular-
mente, toma en consideracién tanto los restos prehispanicos, fundamentales para
el sitio, como los de origen hispano-colonial.

Lo anterior, lo lleva a la integracion arquitecténica del proyecto con los ele-
mentos donde se desarroll6 la arquitectura historica y arqueoldgica; la vida mis-




ma de las poblaciones de la region en el transcurso de la historia y en su espa-
cio natural fundamentalmente. El nuevo proyecto emplea materiales locales: pie-
dra, madera y elementos vegetales. Asimismo, hace uso de los colores propios de
las tradiciones populares dentro de las edificaciones arquitectonicas que domi-
nan en la region.

Sin embargo, la adopcion necesaria de elementos tecnologicos actuales para
resolver estructuras tectonicas y espaciales de un museo moderno, lo llevan al
empleo del concreto, por ejemplo, pero acentuando la presencia de una mano de
obra que por circunstancia del desarrollo tecnolégico en nuestro medio contintia
con fuertes caracteristicas artesanales. El empleo del martillado localizado en
zonas o en areas precisas con delineados y formas determinadas, lo llevan a con-
cebir un “acabado tigre”, sugiriendo en el labrado del concreto el moteado de la
piel del jaguar americano, tan ligado a las tradiciones mitolégicas y religiosas
prehispdnicas. Como hemos visto, la eleccion y uso de elementos simbdlicos
acompanan a la necesaria funcionalidad de origen bauhausiano.

La creacién de simbolos arquitecténicos es fundamental para apoyar el conte-
nido museogréfico y vinculdndola con un interés vivo, pero respetuosamente, al
contexto natural y arqueoldgico.

La adaptacion al medio ambiente se logra mediante la desintegracion, por asi
decirlo, de la unidad arquitectonica funcional y rigida, en elementos integrados
pero abiertos suficientemente para no perder vinculos, para poder recibir el &m-
bito natural en alternancia con sus propios espacios. Esta particularidad, ademas
de las cualidades de adaptacion al medio, logra una arquitectura discreta y res-
petuosa, dentro del espacio selvatico y arqueolégico, asunto por demas indis-
pensable, aunque no siempre presente en otros casos.

Gonzalez Gortazar nos habla del moteado en la luz quebrada del sol traspa-
sando la vegetacion, y esta fragmentacion resulta para el arquitecto un verdade-
ro recurso formal, aparte de los ya mencionados en relacion con la arquitectura
verndcula, como el uso de la palapa y otros sistemas constructivos de la tradicién
local.

La museografia, o mejor dicho, la presentacién museogrifica de los objetos,
se expone en cinco edificios unidos por circulaciones cubiertas, siendo tres de
ellos de mayor dimensién. Su temética esta vinculada con el desarrollo histori-
co de la cultura maya.




Destaca la oportuna instalacion de senderos interpretativos dentro del drea
natural que llevan a las estructuras prehispdnicas, a un Sacbé en gran parte re-
construido para su presentacién en el sitio, asimismo, estos senderos conducen

a una capilla y a un espacio abierto, al parecer,
para el culto al aire libre como las capillas abier-
tas del siglo xvI.

La instalacion museogrdfica de la CNME se
distingue por su erudicién, habilmente distri-
buida en espacios escenograficamente expre-
sivos y sugerentes, resueltos con gran calidad
estética para invitar a un conocimiento mas
detallado y preciso, como seria el cientifico.

Este moderno monumento
a la cultura local es un ejem-
plo de adaptacion al sitio
arqueologico resuelto con-
ceptualmente en propuestas
de interés, con respeto por el
medio ambiente y nuestro

pasado arqueolégico.
Este moderno monumento a la cultura local

es un ejemplo de adaptacion al sitio arqueold-
gico resuelto conceptualmente en propuestas de interés, con respeto por el me-
dio ambiente y nuestro pasado arqueolégico.

El Museo de Dzibilchaltin se encuentra a 15 kildmetros de la ciudad de
Meérida, Yucatan, es parte del complejo de los 105 museos de este género que
pertenecen al Instituto Nacional de Antropologia e Historia (INAH).

Gaceta de Museos

Museos en monumentos
T

La eleccidn de edificios, de origen diverso por su funcion y tiempo, para la ins-
talacién de museos es una practica frecuente, con la cual se busca la rehabilita-
cién de construcciones que representan valores estimables para la sociedad
contempordnea.

Sin embargo, esto plantea dificultades, pues deben satisfacer los requerimien-
tos que demanda el funcionamiento, tan complejo, de un museo actual; partien-
do de un espacio previamente estructurado, portador de elementos estéticos e




