Ciencia del objeto

El Objeto como Portador de Informacion

EL VALOR CENTRAL DE UN OBJETO O ARTEFACTO EN EL CONTEXTO MUSEOLOGICO ES SU VALOR DOCU-
mental. Un objeto adquiere una relacién documental con la realidad s6lo cuando es seleccio-
nado de sus relaciones existenciales originales y colocado en relaciones documentales nue-
vas y, se podria decir, artificiales. Se convierte entonces en un documento, en un testimonio
y por lo tanto en una fuente de informacion. El objeto como testigo de una realidad puede
transmitir el conocimiento que guarda sélo si sabemos coémo cuestionarlo, por lo que es muy
importante entender el objeto, comprender su biografia o historia y su estructura de informa-
cion. Los objetos de museo son ontolégicamente coincidentes con los objetos en general, pero
en cuanto a su semantica, tienen una nueva funcion: la funcion de testigos auténticos, docu-
mentos y/o testimonios de hechos o sucesos naturales y sociales.

Con el proposito de entender mejor al objeto
como portador de informacion, varios museologos
y especialistas en cultura material, como Edward
McClung Fleming, Susan Pearce, David Kingery
e Ivo Maroevic, entre otros, han incursionado en
desarrollar modelos racionales para el analisis de
artefactos. Sin embargo, el modelo mas completo
es el propuesto por Peter van Mensch, quien
retomo las ideas de sus colegas para desarrollar un
modelo mas detallado y especifico para ayudar a

El objeto como testigo
de una realidad puede
transmitir el conocimiento
que guarda solo si sabemos
como cuestionarlo.

16

entender la complejidad del artefacto como porte
dor de informacion y como herramienta para de
sarrollar una metodologia para la restauracion y |
curaduria que tome en cuenta los diferentes mc
delos de informacion de un objeto.

Medele de andlisis
el objete ceme poriader de infermacion
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Este modelo de analisis describe a los objetos  Es el objeto como aparece ahora, es la suma de in-
en términos de informacion, de identidad. Los  formacion primaria y los efectos de uso, deterio-
objetos poseen diferentes identidades durante las  ro, etc., de la informacion secundaria. La identi-
distintas etapas de su evolucion e historia. El tér-  dad actual es un concepto dinamico, es una indi-

mino identidad se utiliza en este cacion del continuo desarrollo
caso para denotar un estado Los objetosposeen del objeto como portador de in-
fie ser del artefacto. El valor de diferentes formacion. En tanto a su desarro-
informacion de un objeto es el re- y . llo, se debe notar que en general
sultado de un proceso historico. identidades durante el artefacto como se nos aparece
Desde una Perspectiva Diacroni- las distintas etapas o presenta ahora no es idéntico al
ca, en la'biografia de un arte- de su evolucion e artefacto como se intencioné por
facto existen tres etapas que . . su creador, como se le presenta a
reflejan los procesos sucesivos historia. ¢l, el objeto puede cambiar mu-
de pérdida y/o ganancia de infor- chas veces de acuerdo a como

macion. Estas etapas comprenden: la Identidad  cada quien lo interpreta y en qué momento.
Conceptual: la historia de vida de un objeto co-

mienza con una idea. La idea o el concepto del

creador, productor o artista, de hacer el objeto se Por otro lado, el objeto tiene también una Pers-
refiere a esta Identidad Conceptual. Esta idea estd  pectiva Sincrénica. En cualquier momento en
relacionada al contexto conceptual del creador, a el tiempo existen simultdneamente tres aspectos
su cultura, su punto de vista, sus creencias, imagi- en el artefacto: la Identidad Estructural que
nacion, creatividad, sensibilidad, etc. ide scomprende sus caracteristicas fisicas; su forma y
conceptual es el objeto potencial y al es i i o i

material (materia) y los procesos tecnologic
crearlo, este objeto se realiza. Entonces el cdﬁce
to (identidad conceptual) se expresa en la f¢ orm
(identidad estructural) y en la funcion (identi
funcional). La Identidad Auténtica o Factua
refiere al objeto realizado con sus aspectos estrt
turales, funcionales y contextuales.

Es la suma del total de las caracteri
objeto como fue intencionado, y no - in
do, por su creador, y existe en el moment
proceso de produccion se ha completadg
Identidad Actual: durante su historia de~i
artefacto cambia. En general su contenido de in
formacion crece, aunque a veces puede ocurri
erosion de informacion.

Informaczon Intenczonal — Informacion No-Intencional
El resultado de la acumulacion de informacion, Informacion Primaria — Informacion Secundaria
en todos los niveles, constituye la identidad actual.



Por Informacion Intrinseca entendemos
aquella parte de la informacion o datos que estan
en y ligados al objeto, como lo son sus propie-
dades fisicas. La Informacion Extrinseca es aque-
lla informacion sobre y conectada al objeto, como
lo pueden ser los significados simbdlicos que
ciertos ornamentos, disefios inclusive materiales
pueden poseer.

La Informacion Intencional basicamente se
encuentra en el aspecto fisico que el creador le di6
al artefacto; es lo que el artista tuvo la intencion
que fuera ese objeto en cuanto se refiere a su iden-
tidad estructural; forma, material, color, etc. Por
otra parte, la Informacion No-Intencional es la in-
formacion que se encuentra en el objeto pero que
no fue intencionada o hecha a propodsito por su
productor, no es parte de la expresion intenciona-
da del artista pero para nosotros es muy valiosa.
Por ejemplo, las huellas digitales en vasijas de
ceramica modelada. Esta informacion no-inten-
cional es también importante en relacion a la in-
vestigacion cientifica
ya que estos datos per-
miten muchas veces de-
terminar la proceden-
cia, fechas, tecnologias
y procesos empleados,
etc.

Por ultimo tene-
mos la Informacion Pri-
maria y la Informacion
Secundaria. La primera
se refiere a todos los da-
tos en o relacionados con el artefacto en el mo-
mento preciso que fue creado, incluyendo infor-
macion intencional y no-intencional. La segunda
es cualquier informacion agregada posteriormen-
te al momento preciso de su creacion. La Informa-
cion Secundaria es un elemento importante de in-
formacion del objeto ya que nos dice algo acerca

El significado de un
objeto depende del
intérprete. Sin intérprete
no hay un signo. Los
significados estan en la
mente humana, no en las
cosas en si, nosotros somos
qutenes les conferimos un

significado a los objetos.

de su historia y muchas veces esta informacion
puede resultar mas importante que la Informa-
cion Primaria. Por ejemplo, el alto precio alcanza-
do por algunas colillas de tabaco pertenecientes a
Sir Winston Churchill hace algunos afios en una
subasta, dificilmente puede atribuirse a sus propie-
dades fisicas, a las colillas per se, sino mas biena
la Informacion Secundaria, al hecho de que son
los sobrantes de un puro que tan celebrado e his-
torico personaje fumo.

La Identidad Estructural Actual de un obje-
to contiene una significante cantidad de /nforma-
cion Secundaria. Esta Informacion Secundaria se
va dando por diversos factores que determinan e
influyen en el contenido de la Identidad Actual del
artefacto. Estos factores son: el deterioro como
proceso natural, uso y desgaste como proceso no-
natural de deterioro, la patina que se da por el
transcurso del tiempo, los objetos pueden ser
adaptados de acuerdo al gusto de la persona o de
la época, por prestigio, por ganancia, por consi-
deraciones religiosas, morales'y po-
liticas, por principios de restaura-
cion, por la monumentalizacion de
un objeto pequeno para que se vea
mas grande e importante, y por la
adaptacion y reuso del artefacto
completo o de una de sus partes. Los
factores anteriores pueden conside-
rarse agentes de enriquecimiento de
la informacion que contiene un obje-
to.

Es importante que siempre re-
flexionemos acerca de los diferentes contenidos
de informacion de un objeto y considerar como los
diferentes factores que determinan la /dentidad
Actual del artefacto aumentan los datos conteni-
dos en el mismo.



Asimismo, un objeto posee cuatro niveles
de significado: practico, estético, simbolico y me-
tafisico. En teoria todo objeto puede tener dos o
mas de estos significados al mismo tiempo. El sig-
nificado prdctico de un objeto se refiere al uso fi-
sico del mismo y se relaciona con sus caracteristi-
cas fisicas principales. Por lo general, el creador
ha agregado una dimension es-
tética del objeto. En ocasiones
el objeto tiene un significado
que se refiere a algo fuera de su
propia realidad, como un suce-
s0, una idea, etc., esto seria su
significado simbolico. Y el sig-
nificado metafisico va un poco
mas alla, se refiere a la posible
relacion o vinculo con un mun-
do sobrenatural, con lo divino.
Tomemos como ejemplo un
trono de marfil bizantino del

Un objeto nunca es el
producto de una mera
coincidencia, habla de algo
0 de alguien, habla por
algo o por alguien, y es
responsabilidad nuestra
saber extraer la
informacion que guardan
los artefactos para poder

simbolico o metafisico. La Identidad Funcional
II: los significados pueden cambiar en relacion al
transcurso del tiempo. Los que tuvo intencion el
creador de acuerdo a sus ideas y experiencias se-
ria el objeto concebido. Pero cémo se percibe ese
objeto, lo que seria el objeto percibido, depende
de lo que entiende el usuario, ya sea entonces o
ahora. Esta Identidad Fun-
cional II se refiere a como se
percibio el objeto entonces y
como se percibe ahora. El
significado de un objeto de-
pende del intérprete. Sin in-
térprete no hay un signo. Los
significados estan en la men-
te humana, no en las cosas en
si, nosotros somos quienes
les conferimos un significa-
do a los objetos. Por ltimo,
la Identidad Funcional 111:

siglo VI d.C. Su significado transmitiria considera el significado es-
practico seria: una silla para . pecifico personal y el signi-
sentarse, pero es mas que solo a nuestros p ublicos. ficado social general. El pri-

una silla, posee un significado

estético que se aprecia en su disefio: es bello. Pero
también cuenta con un significado simbolico: es
un trono, que denota poder y jerarquia, y ademas
es de marfil, un material precioso que implica ri-
queza. Las imagenes en su base representando a
los apostoles pueden no sélo tener un significado
simbolico sino también tener un significado me-
tafisico que alude a la proteccion o sabiduria divi-
na para quien se siente en dicho trono.

Retomando el concepto de /dentidad Fun-
cional y considerando los cuatro niveles de signi-
ficado mencionados arriba, un artefacto puede
poseer tres distintas identidades funcionales: la
Identidad Funcional I: tiene que ver con para qué
fue hecho el objeto, qué significa en una primera
instancia su funcién originaria; puede ser que fue
creado para un proposito practico, o estético, o

mero se refiere a que un mis-
mo artefacto no significa lo mismo para cada in-
dividuo. Y el segundo habla de que existen obje-
tos o conjuntos de objetos que tienen un cierto sig-
nificado para un cierto grupo de gente, para una
comunidad, una sociedad, un pais.

En suma, este resumen intenta dar una breve
explicacién del Modelo de Andlisis del Objeto
como Portador de Informacion desarrollado
por van Mensch con el fin de presentar otra ma-
nera de estructurar y acercarse a los contenidos de
informacion de un objeto. Asimismo, este mode-
lo puede ser de gran utilidad para considerar qué
informacion se le va a dar a los visitantes de
museos, ya que es una herramienta que ayuda a
curadores, investigadores, museografos, restau-
radores y educadores a realizar decisiones y
formar criterios para la interpretacion de todos
estos datos.

Gaceta de Museos No. 23-24 Afo 2001 19



Un objeto nunca es el producto de una mera co-
incidencia, habla de algo o de alguien, habla por
algo o por alguien, y es responsabilidad nuestra
saber extraer la informacion que guardan los arte-
factos para poder transmitirla a nuestros publicos.
Con so6lo colocar un objeto en un lugar determi-
nado se le esta dando una interpretacion. Al se-
leccionar un objeto concreto para su exhibicion,
ponerlo en yuxtaposicion con otros objetos y dis-
tribuir  estas yuxtaposiciones o conjuntos en un
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espacio tridimensional en un museo, estamos rea-
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informacion que ha acumulado a lo largo de su
existencia.
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