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REALIDAD VIRTUAL Y PATRIMONIO

Para gue los lectores encuentren en la carretera de la informacion
las noticias y proyectos mas recientes referentes a la conservacion

del patrimonio

n aspeclo mas de la nueva tec-
U nologla aplicada a la conser
vacién del patrimonio es la Realidad
Virtual (RV), que ha sido sefialada por
los especialistas como un desarrollo
importante para apoyar los procesos
de ensefianza y aprendizaje de los
individuos. Sebre ello, no parece ne-
cesario abundar en la necesidad de
que los estudiantes tengan que apren-
der a localizar, interpretar y combinar
creativamente la informacién y aislar,
definir y resolver problemas. Asi, la RV
es de gran ayuda para permitir a estu-
diantes la visualizacién de conceptos
abstractos, observar eventos a escalas
atémicas o planctarias, o visitar am-
bientes e inferactuar con eventas que
la distancia, el tiempo o los factores
de seguridad los hacen completamen-
te inalcanzables en condiciones reales.

La RV es una manera de amplificar
o sustituir uno o mds sentidos, de tal
forma que se puede ver més répido y
mas cloro, escucher sonidos con fre-
cuencias que se encuentran fuera del
intervalo audible, asi come tocar ob-
jetos de dimensiones microscépicas o
astronémicas. En suma, la RY puede
mejarar nuesiras experiencias acerca
del mundo real. Para los individuos
con capacidades disminuidas [minus-
vélides), la RV simplemente significa
ganar la facultad de percibir objetos y
fendmenos del mundo real.

Se reconocen dos variantes de interac-
cién en ambientes virtuales: el modo
inmersivo que se realiza a través de
aparatos sofisticados que ofrecen una
experiencia simulada de la realidad, y
el modo no inmersivo que se da a fra-
vés de una computadora personal con
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dispositives que ya conocemos |te-
clado, pantallas, bocinas y ratén). El
desarrolla de esta tecnologia tiende
cada vez mds a perfeccionar los dis-
positivos a través de los cuales es
percibida la realidad virtual y son del
orden de las computadoras, los dis-
positives para la estimulacion de los
sentidos, los dispositivos visuales, e in-
cluso, kinestésicos (grade sensitivo de
la piel).

Ya comienzan a conocerse muchas
aplicaciones de la RV, pero su implica-
cion en el ambito del patrimonio es
una tarea gue debe incluir cada vez
mas la opinién de expertos en el tema
y su activa participacién en estos pro-
yectos, aunque ya se han hecho varios
ensayos.

Hay ejemplos de sitios web que ofrecen
realidades virtuales sobre ciudades:
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* Tokyo Virtual:

http:/ /www.planet9.com/
earthtokyo/index.htm

* Los Angeles Virtual

http:/ /www.aud.ucla.edu

# Berlin Virtual:

http:/ /www.artcom.de/contacts/
city-and.architecture/berlin.de.shtml
Estan ejemplos de aquellos sitios que
ya han generado aplicaciones para la
ensefianza de todos los tépicos relo-
cionados con la historia:

# Visite una galeria histérica:

hitp:/ /www.worldwar2.com/vrml/
world02/gallery.wrl

« Sitio con el Avién SPADXII:

http:/ /www.worldwar1.com/vrml/
spad.wrl.gz

# Descubrimiento Arqueoldgico:

http:/ /www.kahunanui.com/vrm20/
urgentmission.wrl

#* El mundo de los 70:

http:/ /www.officetowers.com/
cyborg/webcity.htm

VIRTUS:

planet O

= Tumba Egipcia de Mena:

http:/ /www.doc.mmu.ac.uk/
RESEARCH/Menna/pc/menna.wrl

* Stonhenge Virtual:

http:/ /www.superspace.com/
intel/shenge.htm

Por Gltimo presentamos una breve se-
leccién de sitios que consideramos se
distinguen por su excepcionalidad, asi
como por la contribucién que hacen a
la valoracién y conservacién del patri-
monio cultural.

* Theatron Limited, es una pequefa
compaiia especializado en el campo
de la relidad virtual y multimedia para
clientes relacionados en el patrimonio
cultural. Se dedica a combinar espe-
cialidades académicas de pedagogos,
arquedlogos, arquitectos, programa-
dores de computadora, modeladores
de realidad virtual y disefiadores de
multimedia, para crear presentaciones
para involucrar, educar y motivar a los
usuanos.
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« VRND: Una reconstruccion virtual en
tiempo real de la Catedral de Notre
Dame, es un proyecto que busca la re
construccién de espacios con fines de
preservacion del patrimonio cultural
en el mundo. Con el apoyo de la So-
ciedad VSMM, el laboratorio de Sis
temas Virtuales en Gifu, Japén, Epic
Games y ofras organizaciones, desde
hGCE Ocho meses se ha f(ﬂbG'OdO en
esta demostracién de la insigne cate-
dral francesa.

www.vrndproject.com

* El Llaborateric de Realidad Virtual
de la Universidad de California fue
fundado en 1997 por el profesor Ber-
nard Frischer en colaboracion con el
departamento de Arquitectura. La mi-
sion desde enfonces, ha sido la crea
cion de auténticos modelos en tercera
dimensién de inmuebles con gran sig-
nificado cultural en el mundo, y el de
sarrollo de investigacién en torno al
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emplen de la computadoro pora o
ensefianza, 'a investigacion y el co-
marcio. En esio pagino pueden cone
cerse diferertes proyecios gue estén
en dezarrolle y ejamplos represantafi-
vos de lo recidad virtual
www.evlab.org

= L lnacialiva Jal Aldus Culluial Cles-
trémics (ECAl depende dal Area Inferna-
cional de Estwedios de la Universidod
de Caliternia. Enire laos actividodes
gue desarralla se encusniron of dew
rrolio de soporte tecnico, la comunica
clén v los prevectas da accasibilidad,
g implementiacion delecnologio digi
inl da punin, iodo ello o fravés de con-
ferencios que se celebron codo dos
anos. Realizo diversos fipos de mopos
digitales con gran cantidad de infor-
macion y si dema principal es emplear
&l fiempo v e1pocio

ra promover la
Comprensian y la preservoeidan da la
cultura del hombre
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* learning Sitas Inc
de cordcter privodo cuya finafidod es

desarrallar visvolizeciones interachivas

da arqueslogio pora lo educoeion &
l".l'l""h"'ﬂqll"l.":l". I""ﬂwﬂ-"-ll !jr,- e vietng
especiolizodos paro esceelas, museas
y orquedlogos. Enfre sus productos
s e esunbes vl lus Lrpiurerslan
para ia reconstruccion de lrak v el
opoyo pericdico al [nstitute para la
Visualizacion de la Hisioria

wwews learningsibes. com

En la internat tombten pueden encon
de demostrocion
pora usearios de co mputodoras parso-
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finolidad de tamil arizarse con esta
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* Metscope Comun cdior

hiip:/ /home.netscope.com/
download/
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http:/ / casmosaftwere, com/
download/playerhiml

* Active Movie

hitp:/ fvrwew. cosmosoftwore.com)/
products/ player /utilities /main_himl
® Dippetd 5.0

http: / fwranw. cosmosaltwere.com/
products /ployer /utilities/main.himl
* WinT Service Pock 3
IIHP.,I'If'I:H.IPPUI [RT I|.r:|-|.|'i-|.'|.l.a|11_."I
supporl/downloods /PNP28 | -asp
& Herramienkos ¥ ufilidades

http:/ fwwew.cosmasaftwere.com,
developer /ulilities.himl

* Supersoops SYE Viscope

hitp:/ [www. superscape.com,
downlood /indez.htm

# Quicklima VR

hitp:/ /www.apple.com /quicktime/
s 5w himl

* YWirtus Plower:

hitp:/ fwrerw.virtus.com/ products/
player.htm

# Warkd View

http:/ fwerw.intervisto.com/
worldview index_himl




