SEGUNDA PARTE

Las Montanas y las Piramides

El territorio del México Antiguo es el paraiso de
las montanas. Son tantas que extendidas enun
plano su tamafio rebasaria las dimensiones de la
China imperial. La tierra entre los mares es de
montafias, cada una es un tesoro en muchos
sentidos, por principio son observatorios fijos y
monumentales de los caminos del cielo y de los
rumbos del agua, del viento y del fuego.
Cada pueblo y reino del México antiguo tenia sus
montafias sagradas y cada montafia sus cuevas
llenas de nubes donde viven los rayos, los nueve
sefores delinframundo y los jaguares.

La adoracién de las montafias como casas de
las estrellas y el maiz, de los rayos, del aguay del
fuego ya era una tradicién milenaria cuando el
concepto de Poder se materializd en unas
montafas artificiales.( Figura 1) .

Figura 1: Esta Planta en la forma de la cruz de la puerta del inframundo
del templo Il se repite en la mayoria de los templos tempranos de Tikal,
Uaxactun y Piedras Negras, en cambio en Copan donde hay juego de
pelota no existen templos con plantas de cruz.
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Esta transformaciéon del paisaje natural desde la
escala humana empez6 hace unos tres mil anos,
su planeacion implica el conocimiento del
movimiento celeste y su realizacion una fuerza de
trabajo monumental, en la practica la actividad
constructiva monumental separa unas familias del
resto del pueblo.

Por un lado unas barrocas dinastias y por el otro
unas austeras ordenes guerreras. Esta relaciéon
entre las dinastias mayas y los pueblos guerreros
componen el eje Este Oeste que en Po'p se
observa a unas dimensiones monumentales.
(Figura 2).

Figura 2: Esta es una proyeccion hacia el afio 2012 de el avance de los
trabajos arqueoldgicos en Po’p la base tiene mas de 300 metros por el lado
sury rebasa los 60 metros de altura, por los lados la estructura piramidal va
de los 150 a los 350 metros de construccion, tiene dos etapas constructivas
asi que el cerro se forrd dos veces con millones de piedras.

Tres grandes conjuntos piramidales conforman la
estructura de poder unidas por una escalinata
central que representa a la via Lactea. En las
primeras cuatro plataformas la cascada de
escalinatas separalos palacios de las dinastias en
el oriente de las plazas tribales y guerreras del
poniente. Las principales lineas de orientacion se
hacen con el camino anual del sol, asi que
apuntan a la salida del sol en invierno y a la caida
del sol en el solsticio de verano como casi todas
las ruinas del México antiguo.

Los tres palacios del este representan los niveles
del universo cosmogénico con la tierra al centro y
los espacios dedicados al inframundo y sus



serpientes abajo, y el destinado a los pajarracos
del cielo arriba. En los tres se encontraron restos
de inscripciones genealégicas, dinasticas,
astrondmicas y calendaricas acompanadas de
esculturas, estucos y metates, existen ademas
restos de vajillas decoradas con inscripciones y
escenas de las ceremonias y rituales pintados
entronosylugares divinos.

En las tres plazas del oeste solo se festeja la
caida del sol cuando moribundo se precipita a la
tierra, en este lado se han encontrado
centenares de cabecitas de barro y decenas de
cabezas de piedra, es el lado de los decapitados.
La pobreza de materiales y técnicas de
construccion es abrumante comparado con los
palacios del este, aqui solo quedan restos de
plataformas construidas con piedras reutilizadas
y fragiles columnas de piedra ya que las
techumbres eran de madera y cafia de maiz.

La montana del oeste es agrafa por completo,
solo tiene ceramica monocroma e incisa con los
simbolos de las deidades del cielo y la tierra. Los
Unicos artefactos son dedicados a costumbres
de guerreros como metates de pintura facial y
puntas de hueso para auto sacrificio.

Las familias dinasticas de un lado y las
hermandades de guerreros tribales del otro lado,
dos paisajes historicos distintos y dos niveles de
conocimiento de tiempos sobrepuestos que se
enlazany sobreponen piramidalmente.

Esta articulacion en las transformaciones del
poder entre las interpretaciones de los caminos
divinos los divide siempre en pares que se
destruyen mutuamente. Esta es una costumbre
generalizada a todo el México antiguo, es una
constante estructural, y ocurre desde el
preclasico desde tiempos de los Olmecas.

En la produccion escultérica de los sefores de la
tierra del hule es donde se observa por primera
vez una proyeccion alternada del par de cultos.
Primero es notorio una dominancia del culto
haciala via Lacteay latierra, representada enlos
altares cuadrados de las montafias con un
personaje saliendo de una cueva que se levanta
hacia el cielo y amarra el camino de las estrellas.

Después todos los altares se mataron
ritualmente. (Figura 3). o se transformaron en
cabezas de jugadores de pelota.(Figura 4). que
festejan a los sefnores del sol y la luna, a los
gemelos de la creacion del universo, los

guerreros que acaban con los tiranos de las cuevas
y los caminos de temores.

En el espacio actual de la zona arqueoldgica de
Palenque se observa esta estructura de poder
entre pueblos de diverso nivel de conocimiento
precisamente en el espacio donde se establece el
eje este-oeste en lalinea que separa el Templo
de las Inscripciones del Templo de las no
inscripciones, el numero XIII.

Figura 3: Todos los altares de las cuevas de los pueblos Olmecas estan
destruidos, “ matados " ritualmente, sobre todo la parte de la escultura que
estaba sobre del altar. Estas esculturas pierden su Poder como centro de los
rituales y son desacralizadas y reemplazadas por los jugadores de pelota.



Figura 4: Las cabezas monumentales de los jugadores de pelota estan
completas en una se ve el proceso de transformacién de altares en
cabezas. Reciclaje como lo plantea Ann Ciphérs. Lo que hace obvio
que hubo un dominio alternado.

El primero implic6 un costo fantastico en
planeacion vy realizacion comparado con el
segundo que es de menores dimensiones y
ademas no tiene estucos, niinscripciones, soélo el
silencio arqueoldgico de las sociedades orales.

El Templo de las Inscripciones en forma de cruz
de puerta fantastica se orienté en el espacio con
una precision astrondomica y calendarica hacia
la via Lactea en la posicion del dia de la creacion
cuando se abre la cruz del cielo que lleva por los
nueve niveles de la piramide y del reino de los
sefores que decoran las paredes de la tumba. El
sefior de las guacamayas es al mismo tiempo
estrella y semilla de maiz, repite sus caminos en
el cielo y la tierra, y esta enterrado con toda su
genealogiainscrita, con sus titulos y sus jades.

En el afo 683 d.C. se iniciaron los rituales para
enterrar al sol muerto. Después su heredero el
Jaguar Serpiente construye la mas maravillosa
triada de templos y para su dedicacion emprende
guerras contra su vecino de las montafas del sur
y captura en 687d.C. al dios vivo, al sefor de
Tonina el Jaguar del Ensuefio y del Portal de los
Espiritus.

En Tonina el antiguo lugar de Po’.(Figura 5).
Po’p, o Po’po, ocurre una tragedia. Los viejos
sefiores de la montafia y su barroca iconografia
clasica ligada a las caras de las montanas, la via
Lactea y la tierra con disefios relacionada con
Teotihuacan es finalmente destruida y
enterrada.(Figura 6). y en su lugar surgen los
gobernantes del Epiclasico, los gemelos del cielo
los jugadores.( Figura7).

El principal jugador es el Sefior del Hueso, lugar
del Agua y el Maiz, recubre los palacios y
templos. Los gigantescos altares y tronos son
destruidos y reemplazados por unos de
reducidas dimensiones decorados con craneos
duales de soles muertos o con escenas de la
cancha de juego del inframundo.

Figura5: EnPo’plos primeros gobernantes entre 400y 687 tuvieron como
eje de su iconografia al monstruo de la montafia con su cueva del
inframundo que es el trono sobre del cual esta sentado el sefior de la via
Lactea que tiene en sus brazos a la serpiente de la ecléctica. Los tronos eran
monumentales y el sefior se sentaba en la boca del monstruo de la tierra. El
palacio principal estaba dedicado a la cara de la montafia, este gobernante
esta al centro de un disco que fue fragmentado y quemado junto con todas
las menciones a Teotihuacan. Toda una era es destruida y enterrada
ritualmente.
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Figura 6: Después de la caida de los dioses de la montafia en 687
aparecieron en Po’p los jugadores de pelota como los gemelos divinos
Sefiores de la nueva creacion que ganan la partida del juego de pelota a
los solesmuertos en lacancha delinframundo.

Los gobernantes del Epiclasico tienen titulo de jugadores como plantea
Laura Pescador. (comunicacion personal).

En el juego de pelota el hacha es un componente clave junto con el yugoy
lapalma, queidentificanaljugador, elhachaesuna representaciondela
cabeza de un decapitado del juego de pelota. Las hachas identifican el
rumbo que representa cada jugador en este panel. El este es el lado de la
victoria de los gemelos y esta representado en este panel por el divino
Sefior Garra de Jaguar y el oeste el lado del inframundo y los
descarnados estan representados por un sefior que tenia entonces 20
afios de muerto, el Sefior del Hueso de la Montafia del Agua y el Maiz
representa al ave Muan. Las hachas son de Las Limas Veracruz y
representan al oeste y al este que fueron las posiciones a las que se
dedicaronenel altardela plaza principal.

Figura 7: Elbasamento del templo de las inscripciones como estaba el
dia del entierro de la guacamaya blanca tenia forma de cruz del
inframundo, haciendo un espejo con la sagrada puerta que se abre donde
se cruzan la via Léctea y la ecléctica en el lugar que arrojan al dios del
maiz los tripulantes de la canoa sagrada el dia de la creacion. Esta
apariencia se desmantel6 cuando las tropas de Po, p capturaron al dios
vivo de Lakamha y también a los espiritus acompafiantes y dioses
asociados.

Ocurre la primera depreciacion de la apariencia del
Poder ya que éste se dispersa y se redistribuye en
el Epiclasico, era en la que ocurre la expansion
constructiva de las estructuras piramidales, se
construyen miles de canchas de juego de pelota
siendo la de mayores dimensiones la de Po'p. En
sus marcadores y referencias se menciona que es
la cancha de las tres victorias militares, fue
dedicada en 699 d.C.. Esta transformacion ocurre
durante el treceavo Katun. El sefior mas
mencionado de Tonina muere el 24 de noviembre
de 708 d.C. trece dias después de haber
inaugurado en su palacio de mando, un muro
estucado que muestra el momento en que los
jugadores de pelota triunfan sobre las calaveras de
los soles muertos y separan el cielo de latierra.

En 711 d.C. el Senor del Fuego del inframundo de
Po” toma venganza contra Palenque 20 ahos
después y captura al segundo hijo del sefior de la
tumba y se lo llevan a las montafias. En Palenque
la pérdida de su dios vivo reproduce la tragedia del
cambio del Clasico al Epiclasico, los viejos dioses
Palencanos también caen con su representante en
la tierra, el poder dinastico se fractura y los
guerreros del reino de las grandes aguas toman el
mando momentaneamente. Entonces se
construye el Templo Xlll dedicado a las cuevas del
inframundo como casa de los guerreros que
luchan en los cuatro rumbos del cielo y la tierra .
(Figura 8).

Figura 8: Este croquis intenta reconstruir la forma del interior del
Templo 13 con sus seis accesos.



La Sefora Roja vestida de piedras verdes esta
en un sarcéfago de hueso blanco en el centro de
la triada, una estructura arquitecténica que tiene
puertas y caminos hacia los cuatro rumbos dela
Tierra hacia arriba y hacia abajo. Primero se us6
como centro del poder de los guerreros entre
711d.C. y 721d.C., afos en que el divino sefor
Pecari Amarillo estuvo cautivo en el dominio del
seforde Po'p.

Los jugadores de pelota y sus canchas casi
desaparecen en el Clasico, pero en el Epiclasico
se construyen por miles junto con la produccion
de las cabezas de los decapitados o estrellas del
cielo ahora en tamafio miniatura Illamadas
hachas que ademas forman parte del atuendo de
los jugadores de pelota, son las que definen la
posicion estelar deljugador. (Figura 9).

Figura 9: Estas pequefias hachas estan presentadas de frente para
mostrar que son cabezas Olmecas miniatura aplastadas, generalmente
se encuentran en conjunto de cinco, una por el centro y cuatro por los
rumbosyeras..

Finalmente es necesario advertir que el eje
espacial de poder este oeste constantemente
esta atravesado por el eje temporal norte sur, el
terrorifico rumbo de la politica, el intercambio y
los tributos, que de acuerdo a sus necesidades
invierten los dominios, cambiaba las direcciones
y advocaciones, confundiendo y enredando.
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