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Espacios educativos no convencionales

Este nimero de LA VOZINAH reune algunas ponencias pre-
sentadas durante la Camarilla de Experiencias realizada
en septiembre de 2007, que llevd por nombre “Espacios
educativos no convencionales”.

Desde el paradigma educativo contemporaneo, el
museo es considerado como un lugar donde el partici-
pante disfruta, interacttia y aprende al hacer uso de sus
habilidades de pensamiento. Bajo esta optica, el pro-
grama académico tuvo como propoésito presentar las
experiencias de dieciséis museos que nos hablaron de
sus proyectos educativos para la creaciéon, renovaciéon o
mantenimiento de espacios no convencionales.

A fin de ofrecer una lectura comparada de las presen-
taciones, sus contenidos se ordenaron en seis apartados:
proposito educativo de la propuesta, fundamentacion
teorica, definicion conceptual del espacio, estrategias
educativas y didacticas, disefilo museografico y criterios
de evaluaciéon e impacto de los publicos.

El lector encontrara las presentaciones agrupadas con-
forme a una clasificaciéon provisional para estos espacios
educativos, que buscan promover aprendizajes significa-
tivos en torno a temas como la historia, la ciencia, el arte,

la antropologia y la arquitectura.

4 Introductorios: brindan informacién sobre el tema que
se abordara en la exposicion.

4 Hipertextuales y de interpretacion: presentan un dis-
curso paralelo al de la muestra para que el visitante
realice lecturas alternas.

4 Complementarios: brindan informaciéon adicional que
permite abordar el tema desde una perspectiva distinta a

la del guibén de la exposicion.
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4 Ladicos: privilegian el juego como una estrategia de in-
teracciéon que propicia aprendizajes.

4 Experimentaciéon y demostraciéon: permiten experi-
mentar objetivamente conceptos de las ciencias duras de
manera directa o a través de un mediador.

4 Ambientaciones y montajes: recrean momentos o si-
tuaciones, generalmente historicos, para propiciar en el
visitante una sensacién de aproximacién y empatia; in-

mersion en un ambiente distante en tiempo y espacio.

Independientemente de la filosofia y tematica de los mu-
seos, la revision de los articulos aqui presentados deja ver

dos enfoques que expresan una intencién educativa:'

1. Activos o de descubrimientos: parten de la idea de que
las personas construyen el conocimiento por si mismas,
formando conceptos con base en la experiencia. Asi, el
museo que basa su propuesta en el descubrimiento pro-
pone a sus visitantes acciones para “ver” y “hacer”.

2. Constructivistas: parten de la idea de que el cono-
cimiento es una realidad subjetiva, que no existe fuera
de las personas y, ademas, de que son los sujetos los que
construyen su conocimiento mientras aprenden, interac-
tuando con el entorno al crear y revisar sus conocimientos

previos y sus propias habilidades para aprender.

La produccién y conceptualizacion de estos espacios se
ha convertido en un reto para los educadores; sin duda,
la seleccion que ofrecemos generara nuevas experiencias

en pro de una educacién museistica integral 4

Nota
! Maria Inmaculada Pastor Homs, Pedagogia museistica. Nuevas perspectivas y

tendencias actuales, Barcelona, Ariel, 2004.
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y comunicacioneducativainah@gmail.com
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