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Las ludotecas —del

latin ludus, “juego”,
“Jjuguete”, y el

griego théke, “cofre”,
“caja”— son espacios
recreativo-culturales
pensados especialmente
para los ninos, con la
mision de desarrollar la
personalidad mediante
el juego al ofrecer

tanto los instrumentos
—juguetes, material
ladico y pasatiempos—
como la orientacion,
ayuda y compania
necesarios.

El nino de hoy ha
adquirido el derecho a
aprender por medio del

juego.' Por tanto, sin

convertirse en escuela o guarderia, la ludoteca constituye un lugar adaptado
a tal necesidad. Alli se puede rescatar el juego tradicional, ya que al centrar
su trabajo en esta actividad se convierte en un sitio para desarrollar habilida-

des y en una alternativa para promover el patrimonio cultural.

JUSTIFICACION

El Museo de Guadalupe, Zacatecas, tiene una de las pinacotecas virreinales
mas importantes del pais. Alli se encuentran colecciones de los pintores ba-
rrocos novohispanos mas destacados de los siglos xvi1 y xv1i1, asi como obras
de gran relevancia del siglo X1X y principios del XX, lo cual define el acervo
como un reflejo de la historia de México. Dado que en el municipio de Gua-
dalupe contamos con esta riqueza cultural, es de vital importancia sembrar
en nuestros visitantes, sobre todo los escolares, un sentido de pertenencia ha-

cia este invaluable patrimonio.
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Qué mejor manera de acercar a los pequeiios visitan-

tes de entre tres y quince anos al museo, al acervo y a
la historia que contamos, que con actividades ladicas y
didacticas como medio conductor. Asimismo, les ofrece-
mos espacios para fortalecer la experiencia significativa
de visita, una de las cuales es la ludoteca, donde fomen-
tamos una atencion diferenciada.

Ya que cada nino aprende de distinta manera (y
atendiendo a la teoria de las inteligencias multiples de
Gardner), se han disefiado juegos y estrategias de acuer-

do con las necesidades del publico infantil y juvenil.

ProvecTO

La ludoteca se propone convertirse en un laboratorio de
juego que fortalezca el vinculo entre los escolares y el
museo, favorezca el desarrollo de actitudes y aptitudes, y
donde se cree una conciencia para la proteccién del pa-
trimonio cultural con un proceso ludico-pedagégico. El
proyecto tiene un gran potencial en la ciudad de Guada-
lupe, pues antes no se contaba con un lugar apropiado
para el esparcimiento de los infantes en un area adapta-

da a sus necesidades.

METAs

¥ Vincular la tematica de la ludoteca con las exposicio-
nes temporales del Museo de Guadalupe.

4 Colocar al museo, ante las escuelas y los padres de fa-
milia, como un recurso educativo que se vincule con la
curricula escolar.

4 Proporcionar a los maestros material didactico util
para la ensefianza de la historia de México por medio

del arte.

ENFOQUE

El planteamiento pedagégico y museologico hace de la
ludoteca del Museo de Guadalupe un sitio de vanguar-
dia al servicio de la comunidad, en especial del publico
escolar infantil, ya que fomenta la reflexién y apropiacion
colectiva del patrimonio cultural tangible e intangible.
Ademas, es tnica en su tipo entre los museos de arte vi-

rreinal del pais.

“ofrecemos espacios para fortalecer

la experiencia significativa de visita”

FONDOS DE LA LUDOTECA
Fondo 1. Exposiciones temporales
4 Comprende un espacio dedicado a complementar las

exposiciones temporales del Museo de Guadalupe.

Fondo 2. Juguetes y material lidico
4 Ayudara a los nifios a desarrollar el pensamiento 16gi-

co-matematico y espacial, a partir de bloques y cubos de
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“la ludoteca se propone convertirse en un laboratorio de juego que

fortalezca el vinculo entre los escolares y el museo”

madera, mosaicos, rompecabezas con figuras geométricas y regletas.

4 La casa de mufiecas posibilitarda adquirir roles de la vida cotidiana, enmar-
cados en la época barroca, para comprender como vivia la gente de entonces
y desarrollar sus capacidades lingtistica e interpersonal.

 Los titeres, guifioles y el teatro desarmable despiertan las inteligencias cor-

poral kinestésica, musical y lingiistica.

Fondo 3. Material didéctico de la ludoteca

4 Los asesores educativos y el area de Comunicaciéon Educativa han creado
diversos juegos de mesa: mundo novohispano, misioneros con alas, fundador
de poblaciones, colonizadores del norte, memorama, loteria, rompecabezas,

museologo aficionado, dominé y tableros de madera.

Fondo 4. Biblioteca

4 Impresos y material didactico: cuentos, historias y leyendas, historia de
Zacatecas, impresos del Museo de Guadalupe, catalogos de arte, poesia, cien-
cia ficcién y aventura.

4 Material didactico para los maestros: batles viajeros y del pintor, asi como
miniguias para los niveles preescolar, primaria, secundaria y bachillerato.

 Tabloides con imagenes del museo; por ejemplo, series de la vida de la virgen 4

Nota
' Denisse Garon, La ludoteca y la importancia del juego en la vida del nifio, Indexnet-Santillana (Cuadernos
de educacién), 2006.

* Subdirectora del Museo de Guadalupe-INaH: violeta_tavizon@yahoo.com.mx

* Equipo de comunicacion educativa del Museo de Guadalupe-iNan
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