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En anos recientes los
museos han diversificado
su oferta de actividades
dirigida a los ptblicos que
los visitan. Esta puede ser
tan tradicional como un
recorrido guiado hasta la
basada en ejercicios que
involucran disciplinas
como la musica, la
dramaturgia, el cine y

la literatura, todo en
formato de talleres,
cursos, seminarios o
conferencias.

Asimismo, la

experiencia del museo ha

extendido su campo fisico

de accién cruzando la frontera de las salas de exhibicion para extenderla a
otras areas, llamense patios, auditorios, salas interactivas, espacios de inter-
pretacion o ladicos.

En ese plano, y bajo la direcciéon de la maestra Maria Fernanda Matos
Moctezuma, el Museo de San Carlos plane6 la apertura de una sala de per-
cepcibn tactil, conceptualizada por un equipo interdisciplinario conformado
por pedagogos, historiadores del arte, artistas visuales y disefiadores graficos,
industriales y textiles. Esta sinergia enriqueci6é atin mas el trabajo, ya que el
proyecto y los materiales se realizaron bajo diferentes perspectivas comple-
mentarias entre si.

De tal modo naci6 Con-sentidos del arte, un programa para la atenciéon de
personas con debilidad visual que tenia dos objetivos: propiciar en el ptublico
con discapacidades fisicas una experiencia sensorial y presentar las caracte-
risticas generales del estilo gético.

Para ello se presentaron reproducciones texturizadas en alto relieve de
obras representativas de cada uno de los periodos artisticos que retine nuestra
coleccion, iniciando por el citado gotico y pasando por el renacentista, ma-
nierista, barroco, neoclasico y realista espanol.

Para la realizacion de la obra texturizada se invit6 al artista visual Gerardo
Lenin, que se encargd de crear la version tridimensional de la predela Camino
a Damasco," 1a cual fue reproducida con base en la original, realizada en 6leo
sobre tabla con dimensiones de 82 x 243.5 centimetros.

El resultado se puede describir como una gran caja tridimensional con
tres divisiones en las que los participantes tienen la oportunidad de recrear
la escena narrada en la sala, para lo que también cuentan con personajes y
complementos que ayudan al desarrollo de la actividad.

Paralelamente a la producciéon de la pieza mencionada, el departamento
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de Servicios Educativos aport6é un par de objetos texturizados: un mapa en

relieve donde se representan Europa y América —que sirve para contextuali-
zar al visitante—y el Crusto de la Piedad, reproduccién de una obra gotica.

En el desarrollo de estos materiales se contd con el apoyo y la asesoria del
licenciado Jorge Pulido, director de la asociacion civil Contacto Braille, que
ademas supervisé la elaboracion de las cédulas con la descripcion de la obra
escrita en braille.

La sala tactil también esta pensada para publico normovisual, al que se
busca sensibilizar para que incremente su interés y asistencia respecto a quie-

nes consideramos nuestros visitantes especiales 4
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Notas

! Una predela es una pieza fundamental dentro
de un retablo, ya que es la pintura colocada
debajo de la escena principal. Las predelas suelen
ser largas y estrechas, conteniendo imagenes

narrativas y escenas de la vida de los santos.

* Jefa de Servicios Educativos del Museo Nacional

de San Carlos: serv_educ_mnsc@yahoo.com.mx



