os nifios y nifias necesitan lu-
gares para encontrarse, compar-
tir ideas y discutir; lugares donde
se propicie la interaccién del pen-
samiento. Es por ello que el mu-
seo es un punto de reunién impor-
tante para integrar opiniones
diversas y poner en préctica sus
estrategias y habilidades. Actual-
mente surge la necesidad de tener
espacios donde los nifios se sien-
tan competentes, donde haya un
misterio, lugares que inviten y que
“reaccionen” a lo que un nifio
busca. Para agruparse y para es-
tar solos, zonas para estar libres
y con buen énimo, todo esto con
el propésito de crear ambientes
que fomenten el desarrollo de sus
competencias.

A continuacién se describe
la forma en que estén organiza-
dos los contenidos de acuerdo
con el enfoque de las competen-
cias en educacién primaria. Las
competencias se constituyen por
la unién de:

® Conocimientos y conceptos,
los cuales implican la repre-
sentacién interna de la reali-

dad.

* Intuiciones y percepciones,
que son las formas empiricas
de explicarse el mundo.

* Saberes y creencias, que
simbolizan  construcciones
sociales relacionadas con
las diferentes culturas.

* Habilidades y destrezas,
las cuales se refieren al sa-
ber hacer, a la ejecucién
préctica y al perfecciona-
miento de la misma.

* Estrategias y procedimien-
fos, que integran los pasos y
secuencias mediante los cua-
les resolvemos los problemas
para utilizarlos en nuevas
circunstancias.

e Actitudes y valores, los
cuales denotan la disposi-
cion de énimo ante personas
y circunstancias, en la medi-
da en que las consideramos
importantes.

“Saberes y creen-
cias, que simboli-
zan construcciones
sociales relaciona-

das con las diferen-

tes culturas.”
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Karina Monterrubio*

Egipto en el mundo.
Fotografia: Museo Nacional de las Culturas.

Las competencias estdn organi-
zadas en cinco ejes curriculares:

El eje Conocimiento del me-
dio natural, social y cultural recu-
pera los conocimientos de Ciencias
Naturales, Geografia, Historia y
Educacién Fisica. En este eje los
nifios y las nifias podrén recono-
cer la ubicacion geogréfica y la
manera en que influyen en la cul-
tura, el comercio, la economia y
el crecimiento de los pueblos. Asi-



mismo, conocerdn cémo vive la
gente en diferentes regiones del
mundo, cémo se ha desarrollado
histéricamente y cémo supera sus
probleméticas.

Mediante el eje de Comuni-
cacién, se busca que los nifos y
las nifias expresen con gusto sus
sentimientos y pensamientos. Pro-
pone que los nifios conserven y
enriquezcan su lengua materna.
En este eje se incluyen las asig-
naturas de Espafiol y Educacién
Atrtistica.

El eje de Légica matemdtica
recupera los contenidos de la
asignatura Mateméticas y busca
relacionar datos para resolver
problemas utilizando nGmeros,
operaciones, instrumentos y uni-
dades de medicion. A su vez, pre-
tende favorecer la construccién de

presentaciones de la realidad
(cuadros, dibujos, peliculas o dio-
ramas), para ir desarrollando ha-
bilidades y reconceptualizando
su enforno.

El museo es un lugar abier-
to a la curiosidad, lleno de ob-
jetos diferentes con vida y
significado propio; es el producto
de una progresién de acciones de
recoleccién. Por consiguiente, la
creatividad artistica que se gene-
ra dentro de él es un aspecto que
cautiva la atencién, sobre todo
cuando se relaciona con el pensa-
miento del alumno.

“Tomar conciencia
de todo lo que se

* Argumenten sus ideas en
forma oral o escrita para
dialogar con otros; funda-
menten sus acuerdos o des-
acuerdos con ofros puntos de
vista y tomen posiciones re-
lativas a la informacién obte-
nida en diferentes fuentes.

* Sean capaces de estable-
cer estrategias de trabajo
adecuadas a diversas situa-
ciones.

e Comprendan las transfor-
maciones de las diferentes
culturas a través del tiempo y
en lugares diferentes.

Mediante este nuevo enfo-
que curricular podemos vincular

aprende en el museo
es una farea que con-
lleva la responsabili-

las nociones y representaciones
espaciales.

El eje de Aprender a apren-
der no tenia antecedentes en asig-

los propésitos del museo con los
de la escuela y trabajar al uniso-
no por un mejor futuro para nues-
tros nifos y nifias.

naturas y éreas de los “Planes
y Programas de Educacién Basi-
ca 1993”. Con su inclusién se
pretende que las nifias y nifios
organicen sus aprendizajes y pen-
samientos, logrando la autoeva-
luacién eidentificando las maneras
de aprender para seguir apren-
diendo en nuevas situaciones.

Finalmente, el eje de Actitu-
des y valores para la convivencia
busca que los nifios y nifas se
acepten a si mismos, que apren-
dan a convivir y a respetar las
diferencias de género, edad, cul-
tura, capacidades y formas de
pensar, incluyendo su participa-
cion democrética para la toma de
decisiones.

Cuando se visita un museo,
se encuentra un drea de descubri-
miento que incluye las diferentes
maneras de aprender de forma
simbélica, como sucede a fravés
del lenguaje. El alumno hace uso
de su interpretacién lingiistica,
del aprendizaje visual y ofras re-

dad de planear

y disefiar un trabajo

vinculado entre la

escuela y el museo.”

Las competencias se desarrollan
en el acontecer diario y mediante
la convivencia social. Tomar con-
ciencia de todo lo que se aprende
en el museo es una tarea que con-
lleva la responsabilidad de plo-
near y disefiar un trabajo vincula-
do entre la escuela y el museo.
Al finalizar la educacion primaria
se espera que ninas y nifos:

e Establezcan moltiples rela-
ciones; anticipen, predigan y

difundan ideas, situaciones y
hechos en diferentes contextos
y tiempos.

La vozinah
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