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El juego es una alternativa para el aprendizaje de la ciencia, la tecno-
logía, el arte y la cultura. El derecho del niño a jugar fue motivo de
inspiración para la gestación de las ludotecas como un espacio para
aprender y crear jugando.

El área de Servicios Educativos del Museo Regional Potosino
llevó el museo itinerante a la Ludoteca 2003, organizada por el Consejo
Potosino de Ciencia y Tecnología (Copocyt) y realizada este año del 9
al 15 de junio.

Servicios Educativos del Museo Regional Potosino ofreció un
espacio denominado “Mi amigo el adolescente huasteco”, donde se
instaló una simulación de un pequeño museo para que los pequeños
visitantes disfrutaran y apreciaran las piezas que son parte de su museo
itinerante.

El objetivo de “Mi amigo el adolescente huasteco” consistió en
mostrar la forma de vida de esa cultura, sus costumbres y tradiciones;
sobre todo se resaltó la importancia de la representación del adolescente
entre los huastecos, con el fin de reforzar los objetivos de la ludoteca

como un espacio
libre e interactivo.

En esta sec-
ción se realizaron
varias actividades,
en las que se fueron
explicando los jue-
gos a realizar por
medio de una breve
plática a los niños
sobre aquel per-
sonaje. Para llevar
a cabo los juegos
se utilizaron diver-
sas técnicas, como
recursos plásticos
con los que simu-

laron los tatuajes de la escultura del adolescente huasteco, o el mode-
lado en masa, con el que los niños hicieron una pequeña maqueta, en

* Asesora educat iva  del Museo Regional Potosino

altorrelieve y decorada con pintura, de
la zona arqueológica El Consuelo.
También se utilizó papel para realizar
orejas y garras, con el fin de mostrar la
deformación corporal practicada por
los huastecos.

Nuestras actividades fueron un
gran éxito, ya que los tres asesores del
área de Servicios Educativos del Museo
Regional Potosino atendimos a 4 882
niños, mientras que el número total de
asistentes a las 82 secciones de la
Ludoteca de este año fue de 12 650
niños.

Como personal de Servicios
Educativos fue una experiencia muy
estimulante, ya que no sólo desper-
tamos el interés del público en general,
sino que nos retroalimentamos con las
actividades y nos dimos cuenta de la
importancia del aprendizaje a través del
juego.
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